Ajuda do Presto! PhotoAlbum

Divirta-se com as suas fotografias com um album electrénico em Presto! PhotoAlbum!!

Ser-lhe-ao dadas explicacdes sobre as funcdes em Presto! PhotoAlbum da ajuda interactiva.
Para informacdes mais detalhadas consulte o Manual do Utilizador.

Presto! PhotoAlbum




Iniciacao ao Presto! PhotoAlbum

Ao iniciar o programa Presto! PhotoAlbum, encontram-se no ecra inicial varios botdes que
podera escolher.

Nota:

Se ndo utilizou a opcado de instalacdo Tipica ao instalar o software, para utilizar todas as
bibliotecas de modelo de dlbum, molduras, textura e ornamentos, etc, por favor reinstale o
Presto! PhotoAlbum, pondo o CD-ROM na sua unidade de CD-ROM antes de executar este
programa.

Tépicos a consultar:

Abrir um Album

Criar um Album Novo

Divertindo-se com um Album



A Abertura de um Album

Um album preexistente pode ser chamado para edicdao quando se pretende adicionar ou
remover algumas fotografias, ou efectuar algumas alteracdes as paginas.

Para voltar a chamar um album para edicéo, devera seleccionar o botao EDITAR (no ecra de
abertura). Ao escolher Seleccionar um Album aparece uma janela de didlogo. Poderd deste
modo seleccionar o dloum que desejar editar do seguinte modo:

1. Seleccione a categoria a que pertence o album que deseja localizar utilizando os icones
para o efeito, no lado esquerdo da janela de didlogo.

2. A partir das cdpias escolhidas dos albuns, seleccione uma que deseje voltar a chamar. A
parte de baixo da janela de didlogo mostra a informacéo sobre o nimero de pagina, a
data referente ao dia em que guardou o album pela Ultima vez e a descricao do dlbum.
Pode fazer clique sobre o botdo REPRODUCAO para ouvir o som ou musica anexados ao
album (caso o album tenha estes efeitos anexados.) Arraste o icone correspondente ao
album para o caixote de lixo se desejar apagar um determinado album.

3. Faca cligue sobre o botao [OK].



Criando um Album Novo

Faca clique sobre o botdo CRIAR no ecra de abertura para criar um album novo. O ecra é
alterado se os seguintes botdes forem utilizados:

ANTERIOR "~ MODELO PERSONALIZAR

Quando deseja criar um album novo deve definir o estilo do dlbum; ou seja, o aspecto do
album. O aspecto de um album indica o formato do livro, o tipo de formato do livro, o tipo de
anéis de aceleracdo, etc.

Tépicos a consultar:

Utilizacdo de um Modelo para um album

Definicdo de um novo formato para o album




Usando um Modelo para um album

O programa Presto! PhotoAlbum fornece algumas amostras de albuns para serem utilizados
como modelos predefinidos de estilos de livros. Além disso, caso tenha criado e guardado
um determinado adlbum, podera usar o formato desse dlbum como um modelo para criar um
novo album.

O formato do dlbum seleccionado serd copiado com células de fotografia vazias (molduras).
Poderd colocar, nessas células, novas fotografias.

Para compor o seu album préprio poderd seleccionar um dos modelos predefinidos ou albuns
preexistentes e alterar o contelldo como desejar, ou personalizar a totalidade do novo
album por si préprio.

Para seleccionar um modelo ou album predefinido:

1. Faca cligue no botdo MODELO a partir da opcao CRIAR. Aparece uma janela para localizar
um album para ser usado como modelo.

2. Seleccione a que categoria de icones (a esquerda na janela de didlogo) pertence o adlbum
que deseja localizar.

3. A partir das cépias “encolhidas” seleccione aquela que é mais parecida, ou que
corresponde melhor as suas expectativas.

A parte de baixo da janela de didlogo mostra a informacao referente ao nimero de
pagina, a data referente ao dia em que guardou o dlbum pela Ultima vez e a descricdo do
album e a descricdo do album. Se existir algum som ou musica anexado ao album pode
fazer cligue sobre botdo REPRODUZIR para os ouvir. Arraste o icone correspondente ao
album para o caixote de lixo se desejar apagar um album.

4. Faca clique no botao [OK] ou faca duplo clique no icone de um album.



Definindo um novo formato para o album

Se deseja criar um album de raiz, ou seja, sem usar um modelo predefinido ou um formato
gue ja exista, clique no botao PERSONALIZAR a partir das opcoes CRIAR. Aparece entdo uma
janela de didlogo para seleccionar o estilo de livro.

1.

2.

Quando o botdo Estilo de Livro é largado, podera seleccionar um estilo para o 4lbum novo.

Faca clique no botao Anel para escolher o estilo de anel, para acelerar as paginas no
album.

Faca clique no botdo Segundo Plano para seleccionar o padrao de fundo para a area de
trabalho a volta do album.

Faca clique o botdo Previsdo para mostrar uma previsao, de acordo com a sua seleccao
na janela de previsao.

Faca clique no botdao OK.



Edicdo de um Album

Depois de ter especificado um estilo de livro para a criacdo de um novo album, ou
seleccionado um album existente para edicao, o ecra de edicdo aparecerd com a primeira
pagina do album.
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Topicos a ver:
Menus e Comandos
Carregar as Fotos
Usando as Ferramentas

Decorar o Album



Menus e Comandos

Existem varios menus na barra de menus. Cada menu contém uma lista de comandos que
executam funcdes especiais para processamento de imagem.

Escolha um menu da seguinte lista para ver a funcao a ele associada.
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Menu de Album

Os comandos seguintes pertencem ao menu Album:

POr todas as Fotos
Guardar
Guardar Como

Guardar para...

Imprimir
Mudo
Propriedades
Recomecar

air




Por todas as fotos

Pode adicionar todas as fotografias, por ordem alfabética, do Visualizador de Fotografias
para o album de uma sé vez, fazendo um passo apenas. Depois de ter definido o(s) estilo(s)
de janela(s) para todas as paginas, abra o menu Album e seleccione o comando Pér todas as
fotos. As fotografias serdo inseridas automaticamente, e o nimero de paginas serd de
acordo com o formato do &lbum.

Nota:

Se o seu programa Presto! PhotoAlbum é uma versdo bundled, o nimero de paginas esta
limitado a 12.



Guardar

Depois de ter criado um album, devera guarda-lo para uso e edicdo posterior.

Abra o menu Album e seleccione o comando Guardar. O 4lbum é guardado com o seu nome
e categoria especifica na janela de didlogo referente a Informacao sobre o Album .




Guardar Como

Se nao tiver especificado o nome e categoria para o album, ou se deseja guardar o album
com outro nome ou categoria, pode escolher o comando Guardar Como no menu Album. Na
janela de didlogo Informacédo sobre o Album poderd incluir as especificacdes do dlbum e,
entdo, o dlbum serd guardado imediatamente apds ter feito clique sobre [OK].




Guardar para ...

Depois de um album estar acabado pode partilha-lo com outras pessoas ou guarda-lo em
disquetes para o poder reproduzir com o programa Reproducao de Presto! PhotoAlbum num
computador diferente. A opcao Guardar para Reproducao no comando Guardar para
permite-lhe converter o 4lbum actual num ficheiro executavel, bem como os ficheiros
necessarios para a reproducdo independente no programa de Reproducdo de Albuns.

A opcao Guardar para Internet do comando Guardar para permite-lhe converter o dlbum no
formato HTML, e fornece-lhe todos os ficheiros necessarios para a reproducdo num browser
da Internet, de tal modo que pode partilhar o dlbum com utilizadores remotos.

Para guardar um album nestes formatos:

1. No ecréa de edicdo abra o menu Album seleccione o comando Guardar Para.

2. Escolha a opcao para a reproduc¢ao ou para Internet no sub-menu.

3. Uma janela de mensagem aparece, contendo a descricao da opcao. Leia a mensagem e
clique [OK] para continuar.

4. Quando aparecer a janela de didlogo Escolher Directdrio, localize o directério no qual
deseja guardar o album, ou introduza o nome de uma pasta que ird conter todos os
ficheiros necessérios a reproducdo.

5. Faca clique no botao [OK].

Nessa altura a pasta que vai conter os ficheiros necessérios seré criada com o nome

escolhido. Se tiver escolhido a opcdo para reproducdo podera executar o ficheiro .EXE

directamente para reproduzir o dlbum. Se escolheu a opcdo para Internet, o ficheiro
chamado VIEWER.HTM é o formato HTML que deverd usar para se divertir com o album.

Topicos a ver:

Partilhar o 4lbum na Internet




Imprimir

O comando Imprimir no menu Album permite aos utilizadores vérias opcdes para a
impressao e formatos de saida. Para imprimir uma pégina:

1. Abra o menu Album e escolha Imprimir. A janela de didlogo Imprimir aparece.

A tabulacdo da impressora esta activa, por pré-definicdo. A informacao sobre o porto
actual da impressora e a orientacdo da pdgina sao mostrados na parte superior da
janela. Estas configuracdes podem ser mudadas através dos comandos da janela de
didlogo denominada Configuracdo. Se desejar mudar alguns destes items faca clique
sobre [Configurar], na parte inferior da janela.

2. Introduza o numero de cépias a imprimir na caixa Cdpias.
3. Seleccione a orientacao da pagina, vertical ou horizontal.

4. A seccao Ajustar Margens permite ajustar a margem topo e a margem esquerda. Pode,
igualmente, centrar-se a pagina horizontal ou verticalmente.

Pode alterar a posicao das coordenadas e as unidades a partir da caixa de escolha
multipla Unidades.

5. Na seccao Qualidade escolhe-se a qualidade de impressao, Normal, Média ou Alta.
Quanto melhor for a qualidade menos rapida serd a impressao.

A resolucao para a impressao de qualidade Normal é de 640x480 pixeis (com anéis de
album), ou 600x400 pixeis sem anéis. A resolucao para a impressao de qualidade Média
€ 1200x800 (sem anéis de dlbum) e a de qualidade Alta é 2400x1600.

6. Caso tenha escolhido a resolucdao Normal pode decidir imprimir, ou ndo, os anéis,
activando/desactivando a opcao Anel.

7. Se decidir redimensionar a pagina enquanto imprimir, seleccione a opcao Redimensionar
para fazer esse ajustamento.

8. Faca cligue na caixa de verificacdo caso deseje redimensionar a pagina em relacao a
dimensao do papel usado.

Se desejar alterar a dimensao do papel, seleccione a dimensao correcta a partir da caixa
de lista Dimensao do Papel.

9. Pode ajustar o factor de escala introduzindo o seu tamanho na seccao Imagem Destino
ou introduzindo os factores X (horizontal) e Y (vertical) na seccao Factor de
Redimensionamento. Pode igualmente especificar o factor de escala arrastando a barra
para deslize entre 10% e a propor¢cao maxima de redimensionamento indicada.

Se a opcdo Manter Proporcédo estiver activa pode introduzir a altura ou largura da pagina.
O programa encarrega-se de determinar o valor.

Caso a opcdo Manter Proporcdo esteja inactiva terd que introduzir a altura e largura para
redimensionar a pagina. Se os valores que foram introduzidos ndo sao proporcionais a
pagina aparecera distorcida.



10.Introduza a resolucao de impressao horizontal e vertical na caixa de texto Resolucéo.

11.Faca cligue no botdo [OK] para imprimir; cligue no botao [Cancel] para cancelar todas as
alteracdes e regresse ao ecra de edicao sem imprimir.



Mudo

Executando o comando Mudo no menu Album liga ou desliga o efeito de som gerado pela
operacao do programa. Esta funcdo corresponde a funcéo do botdo Efeito de Som
Ligado/Desligado no ecra inicial.

Quando uma seta aparece a esquerda do comando "V" o efeito de som é desligado.



Propriedades

Quando selecciona o comando Propriedades a partir do menu Album, aparece a Informacdo

do Album.

1. Introduza um nome para o novo album na caixa de texto Nome do Album.

2. Seleccione a que categoria deve o novo album pertencer na caixa de escolha multipla
Categoria do Album, ou introduza um nome de uma categoria directamente.

A categoria predefinida para o seu dlbum serd “My Album.” Pode dar outro nome a
categoria, eventualmente de acordo com contelido do seu album.

3. Na caixa de texto Informacdo, pode introduzir a descricdo do seu novo album para
identificar o seu conteldo.

4. Se desejar adicionar alguma musica ao album de tal modo que se oica uma musica de
fundo aquando da reproducao do seu album, clique no botdo Mdusica.

Aparecer-lhe-4 uma janela de didlogo que permite seleccionar o ficheiro de ondas (.WAV)
ou midi (.MID) a anexar ao dlbum. Procure o ficheiro desejado e clique [OK] para anexar a
musica.

5. Se desejar gravar alguns efeitos de som ou uma narracao clique no botao Gravar.
Quando a janela de didlogo Formato Audio aparecer, ajuste os elementos para o formato
do ficheiro de som que escolheu.
Depois de ter feito clique sobre [OK], pode comecar a gravar usando um microfone.
Quando der por terminada a gravacao clique no botdo Gravar novamente para terminar
a gravacao.
Pode carregar no botdo e ouvir o resultado da gravacao.

6. Faca clique no botao [OK] para gravar a informacao do album.



Recomecar

O comando Recomecar permite voltar ao ecra inicial, quando iniciou o programa Presto!
PhotoAlbum.



Sair

O comando Sair permite sair do programa.



Menu de Pagina

Os comandos de edicao incluidos no menu de Pdgina sao usados para mudar de pagina.

Nova pagina em branco

Repetir a P4dgina actual
Copiar Pagina
Inserir Pagina
Apagar Pagina

Limpar Pagina
Pdgina Seguinte
Pagina Anterior

Capa
Ultima Pagina
Ir para/Procurar Pagina

Papel de Parede
Mudsica de Fundo




Nova Pagina em Branco

O comando Nova Pdgina em Branco permite-lhe inserir uma pagina apds a pagina actual.
Para adicionar uma pagina em branco apds a pagina actual, abra o menu de pagina e
seleccione Nova Pagina em Branco.



Repetir Pagina Actual

A funcao Repetir Pagina Actual permite-lhe inserir uma pdagina nova apds a pagina actual e
copiar o conteldo desta na nova pagina. Quando se executa o comando Repetir P4gina
Actual, uma nova pagina aparece no ecra, contendo o0 mesmo do que na pagina anterior.



Copiar Pagina

A funcao Copiar Pdgina permite-lhe fazer uma cépia do contelido da pagina actual e coloca-
la na area de transferéncia do Windows. A pagina original ndo é afectada por este comando.
Poderia usar-se o comando [nserir Pdgina para mover o conteddo anteriormente copiado
para a area de transferéncia para outra pagina. Sé a Ultima cépia serd armazenada na area
de transferéncia. Para copiar uma pégina:

1. Va para a pagina que deseja copiar o seu conteudo.

2. Abra o menu de Pagina e clique no comando Copiar Pagina. A cdpia do conteudo da pagina esta na
area de transferéncia.



Inserir Pagina

O comando Inserir Pdgina permite inserir uma pagina nova antes da pagina actual e colocar
o conteldo da area de transferéncia do Windows na nova pégina. O comando sé funciona se
a area de transferéncia tem algo. Abra o menu Pdgina e seleccione Inserir Pagina.



Apagar Pagina

O comando Apagar Pdgina remove o contelido da pagina actual e a prépria pagina. Apéds a
execucdo do comando Apagar Pagina, a pagina actual é removida e aparece
automaticamente a pagina seguinte.



Limpar Pagina

O comando Limpar Pdgina remove o conteldo de uma pagina, incluindo os objectos que a
ornamentam e as fotografias com as respectivas molduras e sombras, mas a pagina em si

permanece no album.



Pagina Seguinte

O comando Pdgina Seguinte localiza a préxima pagina no dlbum e mostra o seu conteldo.



Pagina Anterior

O comando Pdgina Anterior localiza a pagina anterior no dloum e mostra o seu conteudo.



Capa

O comando Capa localiza a primeira pagina do dlbum e mostra o seu conteudo.



Ultima Pagina

O comando Ultima P&gina localiza a Ultima pagina do 4lbum e mostra o seu conteldo.



Ir para/Procurar Pagina

O comando Ir para/Procurar Pagina localiza qualquer pagina que se especifique ou a pagina
gue contém uma fotografia com um determinado texto se for introduzida uma string na
opcao Informacdo na janela de didlogo Propriedades, e mostra o contelido dessa péagina.

Para executar este comando:

1. Seleccione o comando Ir para/Procurar Pagina a partir do menu Pagina. Aparece entdo uma janela
de dialogo denominada Ir Para.

2. Se sabe qual é o numero da pagina que deseja localizar, seleccione a opgéo Ir para Pagina e ajuste
0 numero da pagina na caixa de texto Numero de Pagina.

3. Caso deseje encontrar a fotografia com um texto especifico na sua opg¢ao Informacgéo, seleccione a
opgao Procurar Pagina.

Na caixa de texto denominada De, ajuste o nimero de pégina a partir do qual deseja
comecgar a procurar a fotografia.

Na caixa de texto Procura de String, introduza a cadeia de caracteres que deve usar para
procurar a fotografia.

Na opcao Direccdo, seleccione na caixa de texto se deseja procurar para trds ou para a
frente, em relacao a pagina especificada.

4. Faca clique em [OK].



Papel de Parede

Uma pégina de um album pode ser usada como o papel de parede da area de trabalho do
Windows. Abra o menu Pdgina e seleccione o comando Papel de Parede.



Musica de Fundo

Quando deseja atribuir uma determinada musica a pagina actual, seleccione o comando
Musica de Fundo a partir do menu de P4dgina. Quando uma janela de didlogo aparece,
seleccione o ficheiro de musica a anexar a pagina.



O Menu Fotografia

O menu de Fotografia contém os comandos que se seguem para editar fotografias ou
objectos:

Apagar

Apagar Fotografia
Sintonizar Foto

Colocar em Primeiro Plano

Colocar em Sequndo Plano

Mover p/Frente

Mover p/Tras
Propriedades




Cortar

O comando Cortar remove um objecto (uma fotografia ou outro objecto) e coloca-o na area
de transferéncia do Windows. Pode usar o comando Colar para colocar o ultimo objecto
cortado novamente no album, ou cola-lo noutra aplicacdo. Sé o conteldo do ultimo corte
reside na area de transferéncia. Para cortar um objecto, faca o seguinte:

1. Seleccione o objecto que deseja remover e colocar na drea de transferéncia do Windows.
2. Abra o menu Fotografia e clique no comando Corte. O objecto seleccionado é removido.

Nota:

A tecla de acesso réapido para executar o comando Cortar é [CtrI]+[X].



Copiar (fotografia)

A funcao Copiar permite-lhe fazer uma cépia do objecto seleccionado e colocd-lo na area de
transferéncia do Windows. O objecto original permanece inalterado com o comando Copiar.
Pode usar o comando Colar para mover o ultimo objecto copiado para a mesma pdagina ou
para outra pagina. S6 a Ultima cdpia reside na area de transferéncia. Para copiar uma
pagina:

1. Seleccione o objecto que deseja copiar.

2. Abra o menu Fotografia e clique no comando Copiar. Uma cépia do objecto seleccionado
reside na area de transferéncia.

Nota:

A tecla de acesso répido para copiar uma imagem é [Ctrl]+[C].



Colar

O comando Colar copia o conteldo da area de transferéncia, correspondente a Ultima cépia
ou corte, para a pagina corrente. O comando sé funciona quando a area de transferéncia
ndo esta vazia. Para colar, faca o seguinte:
1. Abra o menu Fotografia e cligue no comando Colar.

Um contorno da seleccao aparece, contendo o que esta na area de transferéncia.
2. Mova o rato para o contorno da seleccao.
3. Arraste o objecto colado no lugar da pagina onde o deseja colocar.

4. Faca clique no botao esquerdo do rato fora do contorno da seleccao para colar o objecto.

Nota:

A tecla de acesso répido para executar o comando Colar é [Ctrl] + [V].



Duplicar

A funcao Duplicar permite-lhe reproduzir o objecto seleccionado na pdgina actual. Para
executar o comando Duplicar, proceda primeiro a seleccdo do objecto que deseja duplicar, e
depois abra o menu Fotografia e clique no comando Duplicar.



Apagar (fotografia)

O comando Apagar remove o objecto seleccionado. Para executar o comando Apagar

seleccione primeiro o objecto que deseja remover e abra, posteriormente, o menu Fotografia
e cligue no comando Apagar.



Limpar Foto

O comando Limpar Foto remove a fotografia que se encontra na moldura seleccionada.



Sintonizar Foto

A janela de didlogo Sintonizar Fotografia providencia um modo de previsdo para ajustar as
areas escuras de uma fotografia, tons intermédios e iluminacao (pela matiz ou
brilho/contraste). Permite-lhe uma comparacao imediata entre as cores originais e o
resultado das mudancas que pode realizar sobre a fotografia.

Para a sintonia precisa das cores numa fotografia:

1.

Seleccione a Sintonia de Fotografia a partir do menu Fotografia. Aparecer-lhe-4 uma
janela de didlogo para executar a Sintonia de Fotografia.

Na porcao esquerda da janela da Sintonia de Fotografia tem oito previsdes para a
fotografia, mostrando diferentes ajustamentos de efeitos de matiz e brilho. Entre estas a
amostra da imagem no meio representa a sua seleccao actual, tirada a partir de oito
possibilidades vizinhas. Antes da primeira seleccao a partir das previsdes vizinhas a
imagem central mostra uma cépia sem qualquer corte da fotografia original.

As seis previsdes no topo da imagem que serve de amostra reflectem os ajustamentos
da matiz a fotografia central; as duas previsdes a esquerda e direita sdo amostras dos
ajustamentos de brilho para a mesma fotografia.

Arraste a barra de deslizamento horizontal na parte direita da janela de didlogo para
definir o nivel de ajustamento mais, ou menos, pronunciado.

O ajustamento reflectir-se-4 imediatamente no lado esquerdo das amostras/previsodes.
Faca cliqgue numa das oito previsdes, naquela que melhor satisfaz as suas necessidades.

A previsdo seleccionada mover-se-a para a posicdo central, e as previsbes a volta
mudarao de acordo com a nova amostra.

Nota:

Pode voltar a fotografia original, tomando-a como a amostra central, fazendo clique sobre o
botao [Repor] na janela de didlogo, em baixo.

4. O ajustamento predefinido para a area a ser alterada na fotografia é Todo, o qual

significa que se fazem alteragdes a totalidade da fotografia. Se desejar alterar somente a
luminosidade, tons intermédios, ou as areas mais escuras da fotografia, clique na opcéao
lluminacdo, Tons médios, ou Sombras, respectivamente.

Se desejar alterar o brilho e contraste da fotografia, clique na opcao Brilho/Contraste. As
trés fotografias de previsao no topo reflectem os efeitos de aumento de contraste, e as
trés fotografias em baixo reflectem os efeitos de reducédo de contraste. As trés
fotografias de previsao a esquerda reflectem os efeitos da diminuigdo de brilho e as trés
a direita o aumento de brilho. Use 0 mesmo procedimento dos passos 2 e 3 para ajustar
o brilho/contraste da fotografia.

Depois de obter uma amostra satisfatéria clique no botao [OK] para comecar o processo
de ajustamento, ou abandone este processo fazendo clique em [Cancel].



Colocar em Primeiro Plano

Quando duas ou mais fotografias ou objectos estao sobrepostas numa pdagina, Colocar em
Primeiro Plano move a fotografia seleccionada para o topo de todas as fotografias
sobrepostas.

Tépicos a ver:

Colocar em Sequndo Plano

Mover p/Frente

Mover p/Tras




Colocar em Segundo Plano

Quando duas ou mais fotografias ou objectos estao sobrepostos numa péagina, Colocar em
Segundo Plano move a fotografia seleccionada para baixo de as fotografias sobrepostas.

Tépicos a ver:

Colocar em Primeiro Plano

Mover p/Frente

Move p/Trds




Mover p/Frente

Quando dois ou mais objectos estdo sobrepostos numa pdégina, Mover p/Frente coloca essa
fotografia em cima daquela que estd, nesse momento, sobre ela.

Tépicos a ver:

Colocar em Primeiro Plano

Colocar em Segundo Plano
Mover p/Trés



Mover p/Tras

Quando dois ou mais objectos estao sobrepostos numa pdégina, Mover p/Trds coloca essa
fotografia em cima daquela que estd, nesse momento, sob ela.

Tépicos a ver:

Colocar em Primeiro Plano

Colocar em Segundo Plano
Mover p/Frente




Propriedades

A janela de didlogo Informacéo de Fotografia invocada pelo comando Propriedades no menu
Fotografia permite introduzir texto sobre a fotografia ou atribuir uma accao ligada para a
fotografia, bem como juntar/anexar som ou musica.

1.

Para associar uma musica a fotografia, de tal modo que a musica possa ser tocada como
musica de fundo (se fizer clique na fotografia enquanto vé o dlbum), clique no botao.

Uma janela de didlogo aparece para seleccionar o ficheiro de ondas (.WAV) ou midi (.MID)
a anexar a fotografia. Localize o ficheiro e clique em [OK] para anexar a musica.

Se deseja gravar efeitos de som ou uma narracao sobre a fotografia, clique no botao.
Quando a janela de didlogo Formato Audio aparecer ajuste os elementos do som
correspondentes ao ficheiro de som.

Depois de fazer clique sobre [OK], pode comecar a gravar com um microfone. Quando
der por terminada a gravacao, clique no botdo de gravacao novamente para parar a
gravacao.

Pode fazer cligue sobre o botdo de Reproducao para ouvir o resultado da gravacao.

Na seccao Ligagao pode definir uma acgéo de virar a pagina quando o utilizador carrega na
fotografia. Se fizer clique sobre a fotografia quando o album é reproduzido, pode virar para a pagina
seguinte, anterior, primeira, Ultima, ou um determinado nimero de pagina. Active a opgao Ligar
Pagina e seleccione o botdo de controlo de pagina para definir a acgao ou arraste a barra de
deslizamento (a direita) para ajustar um determinado numero de pagina para o qual deseja ir.

Na opcao Informacéo introduza a informacao especifica da fotografia, ou seja a altura em
que a fotografia foi tirada, o lugar e o acontecimento.

Faca clique no botao [OK] para guardar as propriedades.



O Menu Ver

Os comandos que o menu Ver providencia estao relacionados com a visualizacao no ecra de
visualizacao. Sao:

Ecra Completo
Ocultar Tudo

Procurar Foto

Caixa de Ferramentas
Area de Objectos
Barra de Estado

Menu e Titulo



Ecra Completo

Quando seleccionar o comando Ecrd Completo no menu Ver a pagina do album sera
alargada a todo o ecra para uma observacao precisa do efeito de edicao, escondendo-se
varios elementos. Prima a tecla [Esc] uma vez para voltar ao ecra de edicao.



Ocultar Tudo

Para esconder todas as janelas auxiliares no ecra de edicao, a excepcao da janela que
permite procurar uma fotografia, a drea de objectos, caixa de ferramentas e barra de
estado, abra o menu em Ver e seleccione Ocultar Tudo, ou prima a tecla [Tab] (tabulacao).

Quando uma seta aparece a esquerda do comando as janelas auxiliares ficardo invisiveis.



Procurar Foto

Este comando decide se é mostrado, ou ndo, o Procurador de Fotos. Quando uma seta
aparece a esquerda do comando, o Procurador de Fotos é mostrado.

Premindo o botdo na barra de estado é equivalente a executar este comando.



Caixa de Ferramentas

Este comando decide se é mostrada, ou ndo, a caixa de ferramentas. Quando uma seta
aparece a esquerda deste comando, a caixa de ferramentas é mostrada.

Premindo o botdo na barra de estado é equivalente a executar este comando.



Area de Objectos

Este comando decide se é mostrada, ou ndo, a area de objectos. Quando uma seta aparece
a esquerda deste comando, a area de objectos é mostrada.

Premindo o botdo na barra de estado é equivalente a executar este comando.



Barra de Estado

Este comando decide se é mostrada, ou ndo, a barra de estado. Quando uma seta aparece a
esquerda deste comando, a barra de estado é mostrada.



Mostrar/Ocultar Menu e Titulo

O comando Mostrar/Ocultar Menu e Titulo no menu Ver oculta ou mostra a barra que contém
o titulo e a barra de menu de uma sé vez. Esta funcdo equivale a fazer clique sobre no botdo
a esquerda da barra de estado.

Quando uma seta aparece a esquerda do comando, a barra to titulo e a barra de menu sao
mostradas.



Menu de Ajuda

Além das mensagens na barra de estado, pode seleccionar o menu Ajuda para mais
informacdo sobre qualquer das funcdes, comandos e janelas de didlogo.



Carregar as Fotografias

O procurador de fotos pode mostrar miniaturas das fotografias e respectivos nomes para se
poderem escolher aquelas a colocar no album.

children fruit-a j

Comandos Faca clique neste botdo para mostrar certos comandos para introduzir,
abrir e ajustar a maneira de visualizar as fotografias, etc.

Directérios Recentes Faca clique a seta para baixo para mostrar a lista de pastas que
foram usadas recentemente pelo procurador de fotos.

Ver Fotos Mostra as miniaturas das fotografias incluidas na pasta seleccionada.
Mudar Directério Localiza um novo directério para carregar as fotografias a editar.
Adquirir Lé fotografias com um dispositivo de hardware TWAIN (scanner).
Botoes para Deslizar Permitem deslizar para a parte superior ou inferior do

visualizador de fotografias para mostrar as miniaturas que nao estao
visiveis na altura.

Os comandos seguintes no menu quando se faz clique no botao Comandos.

Ocultar

Opcao



Mudar Directério

Renovar

Seleccionar fonte TWAIN
Adquirir

Fotografia




Ocultar (Procurador de Fotos)

O comando Ocultar remove o procurador de fotos. Para mostrar de novo o procurador de
fotos, cliqgue no botdo na barra de estado, ou seleccione o comando Procurador de Fotos a
partir do menu Ver.



Opcao

A janela de didlogo Op¢do contém vdrias opcdes para ajustar as preferéncias sobre as
operacoes realizadas no procurador de fotos.

Numero de Directorios Recentemente Visitados

Esta opcao ajusta o nUmero de pastas que o programa pode usar (9 no maximo) na lista de
opcao multipla dos Directérios Recentes.

Os programas de Edicao de Fotografia

Uma fotografia carregado no visualizador de fotos pode ser aberta num programa de
processamento de imagem para uma edicdo exaustiva. Esta opcao especifica o programa
gue se deseja usar para editar fotografias. Se ndo se optar por nenhum o sistema decidira
um gue seja apropriado.

Introduza no ficheiro de execucao desse programa com o seu caminho ou faca clique sobre o
botdo [Procurar] para seleccionai-lo a partir de uma janela de didlogo.

Nome Guardado Predefinido Apés Adquirir TWAIN

Pode introduzir fotografias a partir de uma camara de filmar ou por um digitalizador
(scanner) que suporte a interface TWAIN instalada no seu sistema. Se o seu dispositivo de
TWAIN permitir, podera introduzir vérias fotografias simultaneamente.

Nesta opcao introduza nos primeiros caracteres para os nomes dos ficheiros das novas
fotografias introduzidas e seleccione o formato de ficheiro a partir da lista de escolha
multipla.

Os nomes dos ficheiros ficardo automaticamente com ndmeros de 3 digitos logo apds os
primeiros caracteres.

Para alguns formatos podera fazer clique sobre botdo [Opcado] para especificar melhor as
opcoes do formato respectivo.

Aplicar Auto-sintonia Antes de Guardar

Se deseja que o programa corrija as cores das fotografias introduzidas, active esta opcao.

Tépico a ver:

Adquirindo Fotografias



Mudar Directoério

Se juntou todas as fotografias que deseja inserir num dlbum numa pasta ou directério
especifico pode carregé-las no Visualizador de Fotos do Procurador de Fotos e ver as
respectivas miniaturas e inseri-las no album.

Se a pasta ou o directério foi recentemente localizado no procurador de fotos, clique na seta
para baixo na lista de escolha multipla de Pastas Recentes. Caso contrario seleccione o
comando Mudar Directério ou clique no botdo Mudar Directério para invocar uma janela de
didlogo para o localizar.



Renovar

Cada vez que invoca o Procurador de Fotos e localiza um directério no qual hda fotografias
gue deseja ver, a miniatura prevista é mostrada de acordo com o acesso ao ficheiro actual.
Se mudar a situacao apés o directério ser explorado, juntando ou removendo, de alguma
maneira, ficheiros de/para o directério, e se a informacdo ndo for renovada, as miniaturas
apresentadas nao reflectiam as Ultimas alteracdes. Nesse caso precisaria de executar o
comando Renovar no menu de comandos para actualizar tal modificacao.



Seleccionar a Fonte TWAIN

O programa suporta uma interface para o driver TWAIN para permitir o acesso a imagens a
partir de qualquer dispositivo de entrada com um driver TWAIN tal como camaras de filmar e
digitalizadores (scanners). Desde que o dispositivo de entrada comporte um driver TWAIN,
poderd interactuar, sem problemas, com este programa.

Antes de actualizar as fotografias com uma camara de filmar ou digitalizador, deverd
instalar esse material com o Windows 95, consultando o respectivo manual de instalacao.

Antes de introduzir qualquer fotografia a partir do seu dispositivo TWAIN devera seleccionar
qual o dispositivo TWAIN a usar para o efeito.

1. Abra o menu de comandos e seleccione o comando Seleccione fonte TWAIN. Uma janela
de didlogo aparece com todas as fontes TWAIN instaladas no seu sistema, listadas na
caixa denominada Fontes.

2. A partir da lista dos dispositivos TWAIN, seleccione aquele que deseja usar e clique no
botao [Seleccionar].

Tépicos a ver:

Adquirir
Adquirindo Fotos




Adquirir

Para adquirir a imagem a partir da fonte TWAIN, abra o menu Ficheiro e o seleccione o
comando Adquirir apés ter seleccionado a fonte TWAIN. Uma janela de didlogo aparecer-lhe-
a para efectuar varias operacdes. A janela de didlogo varia para diferentes dispositivos
devido a interface adoptado pelos fabricantes.

Tépicos a ver:

Seleccionar Fonte TWAIN

Adauirindo Fotos




Foto

O comando Foto providencia trés opcdes para editar uma fotografia previamente
seleccionada. Este comando sé estd acessivel quando hd uma miniatura da fotografia
actualmente seleccionada.

Abrir Com

Uma fotografia carregada no visualizador de fotos pode ser aberta através de um programa
de processamento de imagem, para mais alteragdes. Para abrir uma fotografia pode
executar esta opcao ou fazer duplo clique na miniatura correspondente a fotografia
seleccionada.

Apagar
Esta opcao apaga a fotografia seleccionada.

Propriedades

Esta opcao mostra a informacao sobre a fotografia seleccionada.



Usando as Ferramentas

As ferramentas na Caixa de Ferramentas permitem executar trabalho de arte na decoracao
do album.

Seta de Seleccao

Ferramenta do Objecto
Trincha

Texto

Texto ao Longo do Caminho




Seta de Seleccao

A seta de seleccao permite escolher um determinado objecto e mover esse objecto para
outro lugar da pégina ou para outras paginas. Um objecto indica o ornamento de uma
fotografia com a respectiva moldura e, porventura, a sombra. Pode seleccionar o objecto
para edicao futura, tal como executar cépias sobre esse objecto, duplicacdes, apagar esse
objecto, etc, ou mesmo mudar o estilo da sua sombra, redimensiona-lo, roda-lo e assim por
diante.

Para seleccionar um objecto, clique no icone Seta de Seleccdo na caixa de ferramentas,
mova o rato para o objecto que deseja seleccionar e clique. Uma linha de contorno ponteada
aparecerd a volta do objecto. Faca clique num lugar qualquer, vazio, da pagina, para
desfazer a seleccao.

Para mover o objecto, cologue o rato no objecto seleccionado e arraste-o para a posicao
desejada.



Ferramenta do Objecto

A ferramenta de um objecto permite redimensionar e rodar um objecto em relagcao a uma
pagina. Sempre gque um objecto é seleccionado, as alteracdes serdo aplicadas a si mesmo e
a mais nada a si anexado, tal como uma moldura ou sombra, ao mesmo tempo.

Pode igualmente mover o objecto seleccionado arrastando dentro do objecto, se usar a
Ferramenta de Objecto.

Para usar a Ferramenta de Objecto:

1.

2.

Seleccione o objecto que deseja redimensionar ou rodar com a seta de selec¢cao.

Seleccione a drea do objecto na caixa de ferramentas. Aparece um rectangulo com um
total de nove pequenos quadrados a volta do objecto.

Se desejar redimensionar o objecto coloque o rato num dos oito nés e arraste na
direccao para a qual deseja expandir o objecto.

Se desejar rodar o objecto arraste o né na direccdo em que deseja rodar o objecto e
prima a tecla [Shift] enquanto arrasta o rato para rodar o objecto de 45 em 45 graus.

Apés ter seleccionado outra drea de objectos, o rectangulo e angulo de rotacdo serdo
movidos.



Trincha

Esta ferramenta permite desenhar linhas livremente, como se estivesse a desenhar com
uma trincha auténtica.

Para desenhar com uma trincha:
1. Faca clique na ferramenta Trincha.

2. Faca duplo clique no icone das ferramentas para invocar a janela de didlogo que lhe
permite ajustar as opcdes da Trincha.

Especifique a dimensao e cor da trincha. Arraste a barra de deslizamento correspondente
a dimensdo para ajustar o tamanho da trincha. Faca clique dentro do bloco de cor para
mudar a cor na janela de didlogo correspondente.

3. Coloque o rato no ponto onde deseja comecar a tracar a linha.

4. Prima e mantenha pressionado o botao esquerdo do rato.

5. Arraste o rato ao longo do caminho desejada. A linha aparece ao longo do cursor a
medida que vai arrastando o rato.

6. Largue o botao do rato onde deseja que a linha acabe.



Texto

Pode introduzir texto em qualquer lugar da pagina com a ferramenta Texto. O programa
suporta todas as fontes instaladas no Windows 95.

A ferramenta Texto contém opcdes para seleccionar tipos de letra, estilos e dimensao de
caracteres. Apds ter introduzido um determinado texto pode alterar a sua forma mudando
as dimensoes respectivas.

Para introduzir um texto:

1. Faca clique na ferramenta Texto.

2. Mova o cursor para onde deseja comecar e clique. A janela de didlogo Tipo de Letra
aparece.

3. Seleccione o tipo e estilo de letra e a dimensao do caracter. A Caixa de Amostra aparece
para mostrar um exemplo perante a seleccao realizada.

4. Na janela de efeitos, seleccione a cor para o texto na opcao Cor. Faca clique no bloco de
cor para invocar a janela de didlogo para seleccionar a cor.

5. Se desejar que os caracteres figuem dispostos na vertical, active a opcao Vertical.

6. Introduza o texto na caixa Texto.

7. Faca cligue no botao [OK] para introduzir o texto.

8. Aparece um rectangulo com oito nds quadrados a volta do texto. Arraste os nds para
alterar a forma e a dimensao do texto.

Nota:

Pode premir a tecla [Shift] enquanto arrasta os nés para criar a forma de um quadrado.

0.

Faca duplo clique no rato para ajustar a forma do texto.

O texto ficard automaticamente seleccionado para futura alteracdo. Pode considerar-se esse
texto para todas as accdes de edicao como um objecto.



Texto ao Longo do Caminho

A ferramenta Texto ao Longo do Caminho permite inserir texto na pagina e coloca-lo ao
longo de um determinado caminho. Para completar este efeito terd que definir o caminho
curvo e ajustar a posicao do texto ao longo desse caminho.

Para gerar texto ao longo de um caminho:

1.

2.

10.

11.

12.

13.

Seleccione a ferramenta Texto ao Longo do Caminho.
Mova o cursor para onde deseja que o texto comece e clique.

Quando a caixa de dialogo Tipo de Letra aparece, introduza o texto tal como quando
usou a ferramenta Texto.

Seleccione o texto a ser colocado verticalmente ou rodado ao longo da curva na opgao
Efeito.

Faca clique em [OK] para fechar a janela de dialogo.
Coloque o rato onde deseja comecar a desenhar o caminho.

Faca clique no botao esquerdo do rato para ajustar o inicio do caminho. Nao largue o
botao do rato.

Arraste o rato na direccdo segundo a trajectéria do caminho que deseja seguir. A medida
gue arrasta, aparecem dois pontos de controlo em direc¢des opostas em relagcdo ao né. A
distancia entre esses pontos de controlo e o n6é determina a altura e profundidade da
curva. O angulo dos pontos de controlo determina o declive da curva.

Quando os pontos de controlo estiverem na posicao desejada, largue o botao do rato.

Repete-se 0 passo 7 para ajustar o fim do primeiro segmento de curva. Um segundo né
aparece e esta ligado ao primeiro.

Arraste para gerar outros dois pontos de controlo para este né.

Largue o botdo do rato. Pode arrastar os nés e os pontos de controlo para ajustar a forma
do segmento de curva.

Caso nao tenha arrastado a partir dos nés para geral pontos de controlo nos passos
anteriores pode premir e manter a tecla [Shift] e arrastar a partir dos nds para criar
pontos de controlo, sempre que necessario.

Faca clique e arraste o rato fora dos nds e dos pontos de controlo para outro segmento
adjacente ligando-o ao primeiro. Repita os passos 10 a 12 para completar todos os
segmentos de curva que deseje criar.

Antes de ajustar segmentos pode fazer clique em qualquer né para activar os pontos de
controlo a que esse segmento estd ligado e ajustar a curva.

Para remover o Ultimo né gerado prima e mantenha a tecla [Ctrl] e clique no botdo
esquerdo do rato.



Se deseja criar uma area fechada com estes segmentos de curva, mantenha a tecla
[Shift] e cliqgue no botdo direito do rato para gerar um novo segmento que una o ultimo
nd ao primeiro.

14.Quando estiver satisfeito com a forma da sua curva, faca duplo clique no botao do rato
para arranjar a curva.

Nota:

Caso nao tenha arrastado para gerar pontos de controlo a partir dos nds, o desenho torna-se
numa linha direita. Portanto pode usar esta ferramenta para produzir segmentos de recta
adjacentes.

O texto ficard automaticamente seleccionado ao longo do caminho definido para futuras
alteracOes. Este texto pode ser considerado como um objecto para accdes de edicao.



Decorar o Album

A area de objectos permite seleccionar um estilo de moldura, efeitos especiais, ornamentos
e textura para a decoracdo das pdaginas. Os botdes alinhados horizontalmente sao as
categorias disponiveis para cada item.

Moldura
Efeito
Ornamento

Textura



Juntar Molduras a um Album

Presto! PhotoAlbum permite diversos estilos de molduras com vdrias cores e diferentes
formas para adicionar ao album afim de decorar as fotografias. O estilo de moldura que se
seleccionar serd aplicado as paginas na dimensao e posicao, de acordo com o estilo de livro
do album.

Uma vez inserida a moldura na pdgina, pode mover, redimensionar e roda-la juntamente
com a fotografia a ela associada usando as ferramentas da Caixa de Ferramentas. Procure
detalhes na seccao Usando a Caixa de Ferramentas.

Caso tenha seleccionado um formato especifico de um album, pode alterar o estilo da
moldura para uma pagina em particular. Se tiver definido a totalidade do album através do
botdo PERSONALIZAR, devera juntar molduras nas paginas antes de inserir a fotografia.
Para juntar molduras as paginas:

1. Va para a pagina que deseja aplicar ou alterar o estilo de moldura através dos botdes de
controlo na barra de estado.

2. Faca cligue no botdo Moldura na area de objectos.

3. Seleccione a categoria de moldura a partir dos botdes em linha dedicados as categorias;
seleccione aquele que contém o estilo de moldura que deseja usar.

4. Decida o estilo de moldura que deseja usar.

5. Arraste o icone que contém a moldura para a pagina e largue o botdo do rato onde a
deseja colocar.



Juntar Efeitos a um Objecto

No Presto! PhotoAlbum podem criar-se sombras numa fotografia ou ornamentacao, podendo
escolher-se diferentes profundidades de sombreado. Uma vez que se gera a sombra, esta é
associada ao objecto; ou seja, qualquer alteracdo ao objecto também afecta o sombreado.

Além disso as fotografias, ornamentos e objectos desenhados numa pagina de um album
podem ser aplicadas diferentes percentagens de transparéncia para misturar com o pano de
fundo.

Para criar uma sombra ou um efeito de transparéncia a um objecto:

1.

5.

Seleccione o objecto ao qual deseja aplicar a sombra ou transparéncia usando a Seta de
Seleccdo.

Faca clique no bot&o Efeito na Area de Objectos.

Seleccione o botdo Sombra ou Transparéncia a partir dos botdes de categoria.

Caso tenha seleccionado a categoria Sombra, decida a profundidade do sombreado que
deseja para o objecto em causa. Se seleccionou a categoria Transparéncia decida a
percentagem necessaria para o objecto.

Arraste o icone seleccionado para o objecto e largue o botao do rato.

Para remover a sombra ou transparéncia de um objecto:

1.

2.

3.

Seleccione o objecto cuja sombra ou transparéncia deseja remover.
Faca clique no bot&o Efeito na Area de Objectos.

Faca clique no botdo Sombra ou Transparéncia a partir dos botdes para cada categoria
dispostos em linha.

Seleccione o primeiro icone, a Sombra sem a profundidade de sombreado, ou, em
alternativa, a percentagem da transparéncia a aplicar (0%).

Arraste o icone seleccionado para o objecto e largue o botdo do rato.



Adicionar Ornamentos as Paginas

O Presto! PhotoAlbum contém uma enorme variedade de objectos de ornamentacdo com
diversas categorias para a decoracao da pagina. Pode escolher o ornamento de acordo com
o conteldo das fotografias.

Um ornamento é um objecto que pode ser colocado em qualquer lugar nas paginas e pode
ser redimensionado ou rodado usando-se, para o efeito, as ferramentas na caixa de
ferramentas.

Para juntar um ornamento a pagina:

1. V& para a pagina que deseja adicionar o objecto, ou seja, o ornamento, usando os botdes
de controlo adequados na barra de estado.

2. Faca clique no botdo Ornamento na Area de Objectos.

3. Seleccione a categoria de ornamento a partir da linha de botdes para as categorias.
Escolha aquela que contém o ornamento que deseja usar.

4. Decida qual o ornamento que deseja usar.

5. Arraste o objecto de ornamentacado para a pagina e largue o botdo do rato onde deseja
colocar esse objecto.



Seleccionando uma Textura para a Pagina

O programa consegue cobrir a superficie de uma pagina com uma textura especifica, a qual
produz um efeito, tal como se a pagina fosse feita de um determinado material.

Uma vez aplicada a textura as pdginas, o padrdo dessa textura ndo sera removido quando
apagar objectos que estdo nessas paginas.

Para aplicar o padrao de uma textura:

1.

4.

5.

V4 para a pagina que deseja aplicar ou alterar a textura usando os controlos de pagina
na barra de estado.

Faca clique no botdo Textura na Area de Objectos.

Seleccione a categoria de textura a partir de um dos botdes das categorias, o qual
contém a textura desejada.

Decida a textura que deseja usar para as paginas.

Arraste o icone correspondente a textura para dentro da pagina e largue o botao do rato.

Se arrastar o icone da textura para a area de trabalho fora da pagina do album, a textura
seréd aplicada a area de trabalho do album inteiro, sendo o segundo plano desse album.

Pode, igualmente, aplicar essa textura a um objecto gerado pelas ferramenta Trincha, Texto
e Texto ao Longo de Caminho. Para isso basta seleccionar o objecto e arrasta-lo para o icone
com a textura respectiva.



Divertindo-se com um Album

Quando se diverte com um album, pode nao sé ver as fotografias no album como também
ouvir a uma musica de fundo ou a uma narracdo previamente gravada, anexada ao album
ou a uma pagina ou fotografia.

Divertindo-se com um album:

1. No ecra de inicial, clique no botao VER.

2. Quando aparece a janela de dialogo Seleccione um Album, localize o 4lbum que deseja
ver/ouvir.

3. Faca clique no botao [OK].

O album sera reproduzido apés um breve momento.



Operacao de Reproducao no Ecra

Quando se diverte com um album, pode nado sé ver as fotografias desse dlbum como
também ouvir a alguma musica de fundo ou a uma narracdo gravada, anexada ao album, a
paginas e fotografias.

A barra de controlo aparecerd quando mover o rato para a parte de baixo do ecra.

Faca clique nas Preferéncias para entrar na janela de didlogo que lhe permite ajustar as
opcoes de reproducao.

Os botdes da pagina de controlo permitem localizar a pagina desejada. Se premir e manter o
botdo esquerdo do rato na pagina anterior ou na pagina seguinte durante um pouco, o
numero de pagina a direita prosseguird a contagem até que se chegue a pagina desejada e,
entdo, largue o botdo. Portanto pode seleccionar mostrar uma péagina especifica
imediatamente sem mostrar as paginas intermédias. Faca clique no botao Reproduzir/Parar
para comecar ou parar a reproducao das paginas.

O botao Impressora permite-lhe imprimir a pagina actual imediatamente com uma resolucao
normal. Fazendo clique no botdo Ajustar o Papel de Parede ajusta o papel corrente da pagina
como o pano de fundo para a area de trabalho do Windows.

O botdo Sair permite sair do programa de Reproducao.

Quando coloca o rato numa fotografia numa pagina do dlbum, se o cursor mudar para a
forma de uma corneta, significa que hd um som associado a fotografia. Faca cliqgue no botdo
direito do rato para o tocar. Se o cursor mudar para a forma de uns anéis entrelacados
significa que a fotografia é ligada a uma péagina determinada. Faca clique no botdo esquerdo
do rato para ir para essa pagina especifica. Caso o cursor contenha uma corneta e os anéis
entrelacados podera optar por fazer clique sobre botdo esquerdo ou direito do rato,
conforme desejado.

A anotacdo de cada fotografia serd mostrada num baldo se mover o cursor do rato na
fotografia e |4 permanecer um instante.



Preferéncias na Reproducao

Quando faz clique no botao das Preferéncias ou carrega na tecla [Enter], aparece a seguinte
janela de didlogo para ajustar a reproducdo do album.

Mostrar Ecra Completo

Esta opcao alarga a visualizacao da pagina de um album a todo o ecra.

Mudo

Activando esta opcdo desactiva as trés opcdes na seccdo de Sequéncia automatica de
Diapositivos: Activar Musica de Fundo e Activar Audio. Todos os efeitos sonoros serao
desactivados enquanto o dlbum é reproduzido.

Reproducao Automatica na Abertura

Se esta opcao esta activa o album seleccionado sera reproduzido automaticamente da
préxima vez que entrar no programa de reproducdo.

Mostrar Sugestoes para os Botoes

Esta opcao liga ou desliga a funcao que mostra sugestdes que ilustram o funcionamento dos
botdes.

Ver Anotacao
Esta opcao liga ou desliga os baldes que contém a anotacao da fotografia.
Activar Musica de Fundo

Esta opcdo determina se é tocada, ou ndo, musica de fundo que esta atribuida as paginas
do album.

Activar Som na Foto

Esta opcao determina se é tocado, ou ndo, algum som anexado as fotografias.

Tornar a tocar Automatico

Quando esta opcdo estd ligada o programa continuard a tocar a partir do principio, uma vez
alcancada a Ultima péagina.

Rotacédo de Pagina Cada

Esta opcdao ajusta o intervalo de tempo entre cada pégina, enquanto se faz a reproducao do
album.

Guardar Sempre Como

Faca clique neste botao para guardar o ajustamento corrente como o ajustamento
permanente. Geralmente o programa usa o ajustamento permanente para operacao. Opc¢des
especificas serdo carregadas quando abrir a janela de didlogo novamente. Caso tenha
mudado um ajustamento em particular e seleccionado [OK], a alteracao tera um efeito
temporario. O ajustamento permanente permitir-lhe-4 ter os ajustamentos feitos da préxima



vez que usar o programa.



Partilhar o Album na Internet

Se deseja partilhar o 4album com outros utilizadores através da Internet poderd p6r todos os
ficheiros necessérios a utilizacdo do &lbum no lugar onde o pode partilhar com outros
utilizadores.

Copie a pasta gerada pela opcdo Para Internet do comando Guardar Para no menu Album.
Cologue a pasta onde pode partilhar o seu dlbum com outros utilizadores da Internet. De
facto, outros utilizadores podem usufruir o 4lbum usando o ficheiro VIEWER.HTM usando um
browser da Internet tal como o Internet Explorer V3.0 ou o Netscape Navigator V3.0 (ou
versao mais recente)..



Adquirir Fotos

Para introduzir fotografias no Presto! PhotoAlbum a partir de um dispositivo TWAIN:

1.

Use o botao Mudar Directério para localizar o directério usado para comportar as
fotografias de entrada.

Faca clique no botao Comandos e escolha o comando Opc¢des a partir do menu
respectivo. Aparece entao a janela de didlogo de Opc¢ées.

Na opcao Nome predefinido depois de Adquirido o TWAIN, introduza o nome nos
primeiros caracteres da nova fotografia e opte por um formato do ficheiro na lista de
escolha multipla.

Aos nomes dos ficheiros ficardo atribuidos nimeros de 3 digitos apés os primeiros
caracteres.

Para alguns formatos pode fazer cligue sobre botao [Opcao] para especificar mais opcdes
do formato.

Se deseja que o programa corrija as cores das fotografias introduzidas, active a opcao
Aplicar Auto-Sintonia Antes de Gravar.

Faca clique no botao [OK] para fechar a janela de didlogo.

Abra o0 menu de comandos e seleccione o Fonte TWAIN. Aparece uma janela de didlogo
com todas as fontes TWAIN instaladas no sistema denominada Fontes.

A partir da lista dos dispositivos TWAIN, seleccione aquele que deseja usar fazendo
clique no botao [Seleccionar].

Abra o menu de comandos e seleccione novamente o comando Adquirir.

Aparece uma janela de didlogo que varia consoante o dispositivo usado devido a
interface adoptada pelos diferentes fabricantes. Pode procurar detalhes no respectivo
manual do utilizador do dispositivo na introducao de imagens a partir desta caixa de
didlogo.

Apéds o processo de entrada estar acabado aparecem miniaturas das fotografias novas na
area do Visualizador de Fotos, para edicdo posterior.

Tépicos a ver:

Opcoes
Seleccionar Fonte TWAIN

Adquirir
Carregar as Fotografias







Adicionar Fotografias as Paginas

A Unica maneira de juntar fotografias nas paginas é arrastar as miniaturas das fotografias no
Procurador de Fotos para dentro das molduras nas paginas. Portanto deverd juntar primeiro
molduras as pdaginas.

Caso ndo tenha juntado uma moldura no dlbum antes de inserir a fotografia, o programa ira
automaticamente juntar uma moldura (um rectangulo simples) que corresponderd as
dimensobes da fotografia.

A fotografia na moldura pode ser alterada em qualquer altura, desde que arraste outra
fotografia do Procurador de Fotos para dentro dessa moldura.

Para adicionar uma fotografia a moldura:

1. Seleccione a moldura na qual a fotografia ird ficar usando a Seta de Seleccéo.

2. Localize a fotografia a inserir na moldura a partir do Procurador de Fotos.

3. Arraste a miniatura da fotografia para a moldura.

4. Largue o botao do rato.

O segundo plano entre a fotografia e a moldura podem ser removidos redimensionando
automaticamente a moldura para caber nas dimensdes da fotografia. Para ajustar as
dimensdes da moldura devera primeiro seleccionar a fotografia e depois fazer clique sobre
botao direito do rato e executar o comando Fazer Moldura correspondente a partir do menu
respectivo.

Tépicos a ver:

Juntar Molduras a um Album

Seta de Seleccao

P6r Todas as Fotos




Definir uma Ligacao para Objectos

Além de todas as fotografias de um dlbum, a todos os ornamentos e objectos desenhados
podem ser atribuidos ligacdes a pagina especificas.

Pode definir a ligagao para fotografias, ornamentos e objectos desenhados, de tal maneira
gue a pagina especifica serd mostrada quando se faz cligue num objecto durante o processo
de reproducao.

1. Seleccione o objecto ao qual pretende atribuir uma ligacdo para uma pagina.

2. Faca clique no botao direito do rato e seleccione Propriedades a partir do menu
correspondente.

3. Ligue a opcgao Ligar Pagina.

4. Arraste o deslizador para ajustar o nimero de pagina, ou clique no botdo de controlo de
pagina para escolher a préxima, anterior, primeira ou Ultima pagina para a ligacao
referida.

5. Faca cliqgue no botao [OK].



Utilizando os Seus Desenhos como Ornamentos

Se desejar utilizar os desenhos feitos por si mesmo para usar como um objecto de
ornamentacao, por favor use as instrucdes seguintes:

1. Ponha os quatro pixeis (arranjados como um quadrado de 2x2) no canto superior
esquerdo do seu desenho com a mesma cor do segundo plano, de forma a tornar a
transformacdo do objecto transparente no desenho da figura de ornamentacado da area
de transferéncia, enquanto o produz.

2. Localize o desenho com o Procurador de Fotos e carregue-o para o Visualizador de Fotos.

3. Carregue na tecla [Ctrl] e arraste a miniatura para a pagina.

4. Largue o botao do rato fora da(s) moldura(s).

A cor de segundo plano do seu desenho tornar-se-4 transparente apds ter inserido a figura

na pagina. A area de transferéncia pode, pois, ser editada como um objecto usual de
ornamento.



Gerando o seu proéprio Modelo

Para além das amostras de albuns e dos albuns existentes, pode gerar o seu modelo favorito
de album para produzir outros albuns. Por exemplo, pode usar uma das paginas que mais
gosta num &lbum existente para criar um modelo a parte e usar esse modelo para a
totalidade do dlbum, ou entdo criar um album inteiramente novo e usar esse formato como
um modelo a sequir.

Se desejar usar uma das varias pagina(s) num album para gerar um novo modelo, siga os
passos seguintes:

1. Abra o album que contenha a(s) pagina(s) que deseja usar como o novo modelo.

2. No ecra de edigdo, apague outras paginas de que nao precisa para 0 hovo modelo usando o
comando Apagar Pagina no menu de Pagina.

3. Guarde o &lbum com um novo nome através do comando Guarda Como do menu Album.
4. Regresse ao ecra inicial seleccionando o comando Recomecar no menu Album.

5. Seleccione o botdo CRIAR para produzir um novo album.

6. Seleccione o botdao MODELO e localize o novo album que guardou no passo 3.

7. Apds o modelo de adlbum ser carregado no ecra de edicdo, faca, se necessario, qualquer
alteracao as paginas.

8. Use os comandos no menu Pagina para rearranjar as paginas do album. Por exemplo,
pode duplicar as paginas com formatos diferentes, conforme desejado, mudar a
sequéncia das paginas com diferentes formatos, etc.

9. Guarde o dlbum novamente.

Se desejar gerar um album totalmente novo e utilizar esse formato para um modelo, por
favor siga os passos:

1. Seleccione o botao CRIAR para produzir um novo dlbum no ecra inicial.

2. Seleccione o botdo PERSONALIZAR para definir um estilo de livro e de anéis para o novo
album.

3. Apds o album ter sido criado no ecra de edicdo, adicione todos os elementos que deseja
para compor a pagina, incluindo molduras, efeitos, ornamentos, textura, etc.

4, Criem-se tantas paginas de diferentes formatos conforme se queira para o modelo do
album.

5. Use 0s no menu de Pagina para rearranjar as paginas no album. Por exemplo, pode
duplicar as paginas com diferentes formatos conforme desejado, mudar a sequéncia das
paginas com diferentes formatos, etc.

6. Guarde o &lbum com outro nome usando o comando Guardar Como no menu Album.

Da proxima vez que deseje usar este modelo de dlbum, basta escolher este album novo e



abri-lo como um modelo de album, fazendo clique no botdo CRIAR e depois no botdo
MODELO no ecra inicial.



Sair

Faca clique neste botao para sair do programa.



EDITAR

Faca clique neste botdo para carregar um album existente.



CRIAR

Faca clique neste botdo para criar um album novo.



VER

Faca clique neste botdo para apreciar um album.



Ajuda

Faca clique neste botao para chamar a mensagem de ajuda em linha.



Botao de Efeitos de Som

Faca clique neste botao para ligar ou desligar os efeitos sonoros.



ANTERIOR

Faca clique neste botdo para regressar ao Ultimo ecra.



MODELO

Faca clique neste botdo para usar um formato de album preexistente para o seu novo
album.



PERSONALIZAR

Faca clique neste botdo para definir um &lbum com um formato totalmente novo.



Barra de Titulo



Barra de Menu



Caixa de Ferramentas



Pagina de Album



Area de Objectos



Procurador de Fotos



Botao Barra de Menu e Barra de Titulo ligadas/desligadas

Faca clique neste botdo para ocultar ou mostrar a barra de menu e barra de titulo.



Linha de Mensagem



Barra de Estado



Botao do Procurador de Foto

Faca clique neste botao para ocultar ou mostrar o Procurador de Fotos.



Botao da Area de Objectos

Faca clique neste botdo para ocultar ou mostrar a drea de objectos.



Botao da Caixa de Ferramentas

Faca clique neste botao para ocultar ou mostrar a Caixa de Ferramentas.



Numero de Pagina Actual/Numero Total de Paginas num Album



Ir para a Capa



Ir para a Pagina Anterior



Ir para a Pagina Seguinte



Ir para a Ultima Pagina



Ir para Qualquer Pagina Especifica



Botdao de Comandos



Pastas Recentes



Mudar Directorio



Adquirir



Visualizar Fotos



Botao para Deslizar



Menus e Comandos

Hé& vérios menus sobrepostos localizados na barra de menu. Cada menu contém uma lista
de comandos para executar fungdes especiais para processamento de imagem.

Escolha um menu para ver a funcao de comando a ele subjacente, a partir da lista seguinte.

>

lbu

=i

Pagina
Fotografia
er

da

N“

> <
c



Usando Ferramentas

As ferramentas na Caixa de Ferramentas permitem-lhe executar um trabalho artistico para
decorar o seu album.

Seta de Seleccao

Ferramenta de Objecto
Trincha

Texto

Texto ao Longo do Caminho




Decorar o Album

A area de objectos permite seleccionar um estilo de moldura, efeitos especiais,
ornamentacao e textura das paginas, para efeitos de decoracao. Os botdes alinhados
horizontalmente correspondem as categorias disponiveis para cada item.

Moldura
Efeitos
Ornamento

Textura



Carregar as Fotografias

O Procurador de Fotos mostra miniaturas de fotografias, juntamente com os respectivos
nomes de ficheiro. Mostra aquelas que deseja colocar no album.

children Fruit-a j

Comandos Fa? clique sobre este botdao para suscitar varios comandos para a
entrada e abertura de fotografias, ou ajustamentos a fazer em relacao
a visualizacao dessas fotografias, etc.

Directdrios Recentes Faca clique a seta para baixo para mostrar uma lista de pastas
que foram recentemente usadas pelo Procurador de Fotos.

Visualizar Fotos  Mostra uma miniatura das fotografias incluidas na pasta seleccionada.

Mudar Directério Localiza um novo directério que vai servir para carregar as fotografias a

editar.
Adquirir Para introduzir as fotografias através de um dispositivo TWAIN.
Botoes para Deslizar Permitem deslizar para a parte superior ou inferior do

visualizador de fotografias para mostrar as miniaturas que nao estao
visiveis na altura.

Os comandos que se seguem aparecem no menu quando se faz clique no botao de
comandos.

Ocultar



Opcao

Mudar Directério

Renovar

Seleccionar Fonte TWAIN

Adquirir
Fotografia






